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W CO GRAJA HAZARDZISCI?

W ciggu dwunastu miesiecy poprzedzajacych sondaz! niemal potowa Polakéw (49%)
przynajmniej raz wzi¢ta udziat w grze na pienigdze. Najwiekszg popularnos$cig cieszyly sie gry
liczbowe 1 loterie z portfolio Totalizatora Sportowego — dwie piate badanych (40%) co najmniej
raz w tym czasie zawarlo zaklad Lotto, prawie jedna czwarta (23%) szukala szczgscia

w zdrapkach, a blisko co dziesiaty (8%) zagral w inne (poza Lotto) gry liczbowe TS.

ODPOWIEDZI TWIERDZACE WSROD OGOLU DOROSELYCH POLAKOW

CBOS

RYS. 1. Czy w czasie ostatnich 12 miesiecy uczestniczyt(a) Pan(i) w nastepujacych grach
losowych lub loteriach, w ktérych mozna wygrac¢ pienigdze?

Lotto 40%
Zdrapki 23%
Inne gry liczbowe 89
(np. Multi Multi, Keno) °
Konkursy SMS-owe 8%

Zaktady bukmacherskie o
. 2%
(poza internetem)

Automaty do gier ] 19
(tzw. jednoreki bandyta) °

Gry w kasynie (poza internetem), 19%
np. ruletka, poker °

Gry na pienigdze w internecie 0.3%
(kasyna internetowe) |

Inna gra na pienigdze ] 1%

! Badanie ,,Aktualne problemy i wydarzenia” (324) przeprowadzono metoda wywiadéw bezposrednich
(face-to-face) wspomaganych komputerowo (CAPI) w dniach 5-14 maja 2017 roku na liczacej 1034 osoby
reprezentatywnej probie losowej dorostych mieszkancéw Polski.
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W stosunku do danych z roku 2011, kiedy poprzednio badalismy uczestnictwo Polakéw
w grach o charakterze hazardowym, struktura udziatu w tego typu aktywnos$ciach ulegta
pewnym zmianom. Znaczaco spadia popularnos¢ konkurséw SMS-owych (z 18% w 2011 roku
do 8% obecnie), natomiast zauwazalny jest wzrost zainteresowania oferta Totalizatora
Sportowego®. O potowe zmniejszyl sie tez w tym czasie odsetek osob deklarujacych gre
na automatach (z 4% do 2%), a znikomy odsetek badanych przyznaje si¢ do grania na pienigdze
w internecie. Trudno oceni¢, czy dane te odzwierciedlajg rzeczywistos¢, czy raczej sg
symptomem obaw przed przyznaniem si¢ do udzialu w tego typu rozrywce, ktéra obecnie
moze by¢ nielegalna. Z dniem 1 kwietnia br. weszta bowiem w Zycie nowelizacja ustawy
o grach hazardowych, zgodnie z ktéra wylacznym organizatorem gier na automatach
poza kasynami oraz gier kasynowych w internecie jest jednoosobowa spotka Skarbu Panstwa,
wykonujaca monopol panstwa w zakresie gier hazardowych, a zlamanie ustawy poprzez
urzadzanie gier bez wymaganej koncesji wiaze si¢ z dotkliwymi karami finansowymi
dla ich organizatora.

Polacy najczesciej graja w jedng lub dwie ulubione gry (odpowiednio: 24% 1 16% ogotu
badanych). Analiza preferencji w populacji graczy (499 os6b w probie) wskazuje
jednoznacznie, ze tytul nieckwestionowanej krolowej gier liczbowych w Polsce nalezy do Lotto.
Najwicksza grupe wsrdd grajacych stanowig preferujacy gre wytacznie w Lotto (38%) lub
faczacy Lotto ze zdrapkami (21%) badZ z innymi grami liczbowymi z oferty Totalizatora
Sportowego (10%). Posiadaniem relatywnie licznego grona zdeklarowanych zwolennikéw
wyrozniajg si¢ tez zdrapki, bedace jedyng uprawiang forma hazardu dla 7% graczy. Tylko 2%
grajacych uczestniczy wylacznie w konkursach SMS-owych, a dalsze 3% taczy konkursy
SMS-owe ze zdrapkami. Pozostate uwzglednione w pytaniu rodzaje gier majg charakter
aktywno$ci raczej towarzyszacych innej ulubionej grze. Prawidlowos¢ ta dotyczy rowniez tych
form hazardu, ktore — z uwagi na ich wiekszy potencjat uzalezniajacy’ — sg bardziej ryzykowne
dla uzytkownikéw automatdéw, zaktadéw bukmacherskich i gry w kasynie. Wystepuja one
zwykle wspdlnie badz tez jednej z nich (jako aktywnos$ci preferowanej) towarzyszy ktoras

z gier liczbowych Totalizatora Sportowego.

2 Ze wzgledu na inaczej sformulowane pytanie nie jest mozliwe bezposérednie zestawienie wynikow.

3 Zrodto: ,,Oszacowanie rozpowszechnienia wybranych uzaleznien behawioralnych oraz analiza korelacji
pomiedzy wystgpowaniem uzaleznien behawioralnych a uzywaniem substancji psychoaktywnych” — raport
z badan zrealizowanych w 2014 r. przez CBOS dla KBPN, w ramach projektu badawczego wspotfinansowanego
ze $srodkow FRPH bedacych w dyspozycji ministra zdrowia.
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KTO GRA?

Hazard w wigkszym stopniu pocigga me¢zczyzn niz kobiety — w ciggu dwunastu
miesigcy poprzedzajacych badanie gralo na pienigdze 55% mezczyzn i 44% kobiet. Grajace
kobiety chetniej wybieraja takie specyficzne formy hazardu, jak zdrapki czy SMS-y. To jedyne
typy gier, w przypadku ktérych odsetki deklaracji udziatu sa wsrod obu plci zblizone®.
Wsrod uczestnikow pozostalych uwzglednionych w pytaniu form hazardu zdecydowanie
przewazaja mezczyzni.

Najistotniejszym czynnikiem réznicujagcym udziat w grach na pieniadze jest jednak
wiek. Najwyzsze odsetki grajacych notujemy wsrdod oséb majacych od 35 do 44 lat oraz

w grupie najmtodszych respondentow (18-24 lata).

CBOS

RYS.2. Odsetki oséb deklarujgcych uczestnictwo w grze na pienigdze w ostatnich
12 miesigcach - ogétem i w grupach wiekowych

59 59
54

49 46 48

33

Ogoétem 18-24lata 25-34 35-44 45-54 55-64 65 lat
i wiecej

Na tle pozostalych uwzglednionych w pytaniu gier specyficznym egalitaryzmem
wiekowym wyroznia si¢ Lotto, ktore — cho¢ relatywnie najmniej popularne w najmlodszej
1 najstarszej grupie wiekowej — ma licznych zwolennikéw wsrod badanych w kazdym wieku.
Niepokojacy moze by¢ natomiast fakt, ze najmlodsi (18-24 lata) zdecydowanie czesciej

W pordéwnaniu z innymi wybierajg ryzykowne formy hazardu, charakteryzujace si¢ znacznym

4 Patrz tabele aneksowe.



-4 -

potencjatem uzalezniajacym: automaty, zaktady bukmacherskie, gry kasynowe. Konstatacja ta
jest zgodna z wynikami badan realizowanych przez CBOS na probach miodziezy’.
Omawiajac charakterystyke graczy warto zwrdci¢ uwage na jeszcze jedna
prawidlowos¢: w przypadku wszystkich uwzglednionych w pytaniu gier — poza Lotto — fakt
uczestnictwa w grze nie jest skorelowany z rzeczywistym poziomem zamoznosci rodziny.
Podjeciu gry w Lotto sprzyja natomiast wyzszy dochod per capita i negatywna ocena wiasnych
warunkow materialnych. Wynik ten mozna interpretowa¢ w ten sposob, ze o ile dla grajacych
w Lotto glowna motywacja jest che¢ poprawy materialnych warunkow zycia, a zacheta
do zawarcia zakladu — posiadanie wolnych $rodkéw finansowych na ten cel, o tyle
w przypadku pozostatych gier wigksze znaczenie motywujace moga mie¢ czynniki

niematerialne. Jak wskazuja inne badania®, sa to gtdéwnie emocje towarzyszace grze.

NAKLADY I ZYSKI

W ciagu ostatnich dwunastu miesiecy Polak grajacy w gry o charakterze hazardowym
wydat na ten cel $rednio 223 zi, wygrywajac w tym czasie przeci¢tnie okoto 103 zi.
Jak wspomniano wcze$niej, gry na pieniadze w wigkszym stopniu absorbuja mezczyzn niz
kobiety. W konsekwencji me¢zczyzni wydaja na nie w rozliczeniu rocznym zdecydowanie
wigcej 1 deklarujag wyzsze wygrane — przecigtnie jest to odpowiednio 342 zt i 152 zl, podczas
gry srednie wydatki kobiet to 86 zl, a wygrane — 48 zi. Czynnikiem istotnie r6znicujacym
warto$¢ Srednich wydatkéw na gre jest rOwniez samoocena materialnych warunkéw zycia —
wraz z jej wzrostem zwigkszaja si¢ przecigtne wydatki na gre.

Subiektywna ocena poziomu naktadow na gre zwigzana jest z typem uprawianej gry.
Do gier, ktore kosztuja przecigtnego gracza relatywnie niewiele (Srednia wartos¢ w stosunku
rocznym), naleza gry liczbowe Totalizatora Sportowego, zdrapki, konkursy SMS-owe i zaktady
bukmacherskie. Zdecydowanie kosztowniejsze sa automaty do gier oraz kasyna (zarowno
internetowe, jak i naziemne), w przypadku ktérych przecigtne roczne wydatki gracza siegac

moga tysiecy ztotych.

5 Por. Miodziez 2013 ,,Opinie i Diagnozy” nr 28, CBOS, Warszawa 2014, oraz M{odziez 2016 ,,Opinie i Diagnozy”
nr 38, CBOS, Warszawa 2017.

6 Zrodto: ,,Oszacowanie rozpowszechnienia wybranych uzaleznien behawioralnych oraz analiza korelacji
pomiedzy wystgpowaniem uzaleznien behawioralnych a uzywaniem substancji psychoaktywnych” — raport
z badan zrealizowanych w 2014 r. przez CBOS dla KBPN, w ramach projektu badawczego wspotfinansowanego
ze $srodkow FRPH bedacych w dyspozycji ministra zdrowia.



Tabela 1
Srednie wydatki i wygrane w rozliczeniu rocznym
wedtug rodzaju gry
Rodzaje gier (na podstawie deklaracji graczy)
$rednie wydatki $rednie wygrane
w zlotych
Zaktady bukmacherskie (poza internetem) 139,92 525,90
Konkursy SMS-owe 156,53 77,43
Lotto 157,86 103,74
Zdrapki 340,18 116,34
Inne gry liczbowe (np. Multi Multi, Keno) 586,73 243,55
Gry na pieniagdze w internecie (kasyna internetowe) 1691,57 602,80
Automaty do gier (tzw. jednoreki bandyta) 3611,26 1007,48
Gry w kasynie (poza internetem), np. ruletka, poker 4680,95 440,85

Zestawienie deklaracji dotyczacych kwot wydawanych na gre i wygrywanych
w ostatnich dwunastu miesigcach wskazuje, ze ,,zyskowno§¢” (a raczej jej brak)
poszczegoOlnych gier jest zblizona — $rednie wartosci wydatkow mniej wiecej dwukrotnie
przewyzszaja wygrane. Wyjatkiem sa zaktady bukmacherskie, gdzie stosunek kosztéw
do zyskow jest dodatni (1 : 4), oraz gra w kasynie, w przypadku ktérej mamy do czynienia
ze skrajnie niekorzystng relacjag migedzy naktadami na gre a wygranymi (11 : 1).

Analize wydatkow na gry o charakterze hazardowym warto uzupeti¢ o porownanie

jednostkowych deklaracji kazdego z grajacych w odniesieniu do osobiscie wydawanych

przez niego 1 wygrywanych kwot.

CBOS

RYS.3. Bilans nakladow i zyskow na podstawie deklaracji badanych o kwotach wydawanych
na gre i wygrywanych

Tyle samo wydaje, ile wygrywa
8%

Wiecej wygrywa, niz wydaje . L
Wiecej wydaje, niz wygrywa

Sposrod ogdtu badanych deklarujacych uczestnictwo w grach na pieniadze tylko 15%
deklaruje dodatni bilans kosztow i zyskow, natomiast ponad trzy czwarte (77%) wigcej wydaje
na ten cel, niz wygrywa. Oznacza to, ze wigkszo$¢ graczy ma subiektywne poczucie finansowe;j

,»hieoptacalnosci” hazardu.
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Przekonaniu o ,,zyskowno$ci” gry sprzyja przede wszystkim mtody wiek: najmtodsi
gracze (18-24 lata) blisko dwukrotnie czgsciej niz przecigtnie (28%) deklarujg wygrane wyzsze
od nakladéw na gre¢. Konstatacja ta jest zgodna z wynikami badan realizowanych przez CBOS
na probie uczniéw ostatnich klas szkét ponadgimnazjalnych’, wéroéd ktérych blisko
dwie trzecie grajacych (63%) utrzymywalo, ze ma dodatni osobisty bilans zyskow i strat
z hazardu. Wigksze niz przecigtnie poczucie oplacalnosci gry na pienigdze charakteryzuje
ponadto graczy deklarujacych najnizszy (do 649 zt) miesigczny dochod na osobg¢ w rodzinie

(25%) oraz negatywnie oceniajacych wlasne warunki materialne (27%).

WIELKA WYGRANA

Marzeniem kazdego gracza jest ,zgarnigcie catej puli”, czyli wielka wygrana.
Jaka kwota wygrana jednorazowo sprawitaby, ze Polak poczulby si¢ rzeczywiscie
»szczesliwym wygranym”? Deklaracje badanych wskazuja, ze niemal kazdy inaczej definiuje
jej wysokos¢, a satysfakcjonujace moga by¢ rézne kwoty. Usrednienie kwot podawanych
spontanicznie przez respondentow wskazuje, ze ,,wielka wygrana” oznacza 4 915 947 zi
(przy znacznym odchyleniu standardowym, réwnym 33 026 995 zt). Najczesciej jednak
zadowoliliby$my si¢ nizszymi sumami: od 800 000 zt do miliona (28%) badz nawet od 20 000
do 100 000 zt (21%).

CBOS

RYS. 4. Kazdy nieco inaczej ocenia wysokos¢ ewentualnej wygranej. Co dla Pana(i) oznacza
»haprawde duza wygrana”? Jaka co najmniej wygrana JEDNORAZOWO kwota
sprawitaby, ze poczul(a)by sie Pan(i) rzeczywiscie ,,szczesliwym wygranym”?

28%
21%
18%
15%
12%
5%
Do 10 000 zt Od 20 000 Od 125 000 Od 800 000 1 500 000 zt Trudno
do 100 000zt do 500 000 zt do 1 000 000 zt i wiecej powiedzie¢

" Mtodziez 2016 ,,Opinie i Diagnozy” nr 38, CBOS, Warszawa 2017.
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Skromniejsze oczekiwania wobec kwoty ,,naprawde duzej wygranej” majg gracze
najmlodsi oraz ci, ktorzy deklaruja najnizszy dochod na osobg w rodzinie (odpowiednio: 40%
1 25% sposrod nich uszczesliwitaby wygrana nie wyzsza niz 10 000 zt). Oczekiwania graczy
rosng wraz z poziomem dochodoéw per capita — wsrod deklarujacych co najmniej 2000 zt
na osob¢ w rodzinie co czwarty poczulby si¢ usatysfakcjonowany dopiero wygrang
przekraczajacg 1 500 000 zi. Podobnie wysokie kwoty wymieniaja w tym kontekscie osoby
w wieku 35-44 lata, czyli z grupy wiekowej, na ktorg przypada apogeum oczekiwan
finansowych wzgledem ,,wielkiej wygranej”.

Warto wspomnie¢, ze w pordwnaniu z me¢zczyznami kobiety uszczesliwitaby nizsza
kwota: usredniona ,,naprawde duza wygrana” oznacza w przypadku kobiet niespetna 2 min zt
(1 894 988 zt), podczas gdy srednia z kwot podawanych przez mezczyzn jest czterokrotnie
wyzsza (7 689 997 z1).

Niemal wszyscy grajacy (96%) dokladnie wiedza, na co przeznaczyliby ewentualng
wygrang. Uwagg zwraca fakt, ze ,,list¢ marzen” otwieraja cele o charakterze utylitarnym, a nie
hedonistycznym — znaczna cz¢$¢ graczy wydaje si¢ traktowac swoj udziat w grze jako wsparcie
realizacji konkretnego przedsigwzigcia badz zaspokojenia okreslonej potrzeby materialne;.
Ewentualna wygrana przeznaczona zostataby przede wszystkim na zakup wlasnego lokum
(26%), wsparcie finansowe potomstwa — skonkretyzowane badz okreslane ogolnie jako
zapewnienie przysztosci dzieciom / wnukom (20%) 1 inwestycje — doinwestowanie obecnie
prowadzonej lub rozpocze¢cie nowej dziatalnosci gospodarczej (16%). Relatywnie wielu graczy
przeznaczyloby niespodziewane pienigdze na zakup samochodu (10%), remont (8%),
sptacitoby kredyty (7%). Cze$¢ wydataby wygrang ,,na zycie”, finansujac biezace potrzeby
rodziny (6%) lub zyjac dostatniej (4%). Nieco mniej popularnym celem jest zabezpieczenie
rodzinnej przyszlosci finansowej, wspominane ogolnie (4%) lub jako zamiar umieszczenia
pieniedzy na lokacie bankowej i1 korzystanie z odsetek (5%).

Sposrdd celéw o charakterze hedonistycznym najwyzej lokuja sie podréze i zwiedzanie
Swiata, na ktore wydatby wygrana (lub jej czes¢) co siddmy gracz (14%). Ponadto 6% grajacych
chciatoby odpocza¢ na wczasach, a co dwudziesty (5%) mowi ogolnie o wydaniu pienigdzy
na przyjemnosci i spetnianie marzen.

Omawiajac plany graczy dotyczace przeznaczenia ewentualnej duzej wygranej nie
mozna poming¢ licznych deklaracji podzielenia si¢ pieniedzmi z potrzebujacymi. Niemal
co dziesiaty gracz (9%) twierdzi, ze oddalby przynajmniej cz¢$¢ wygranej kwoty na cele
charytatywne, taka sama liczebnie grupa wspartaby badz obdarowata rodzing (nie tylko

najblizsza) lub przyjaciot.



RYS.5. Co zrobil(a)by Pan(i) z naprawde duza wygrana? Na co przeznaczyl(a)by Pan(i)
te pienigdze?

Kupno / budowa domu, mieszkania

Wsparcie finansowe potomstwa, o
"urzgdzenie" dzieci 20%

Inwestycje 16%

Podroze, wycieczki, zwiedzanie $wiata 14%

Samochod 10%

Wsparcie / obdarowanie rodziny, bliskich 9%

Cele charytatywne, pomoc potrzebujgcym 9%

Remont domu / mieszkania 8%

Sptata kredytu, hipoteki, dlugow 7%

Wakacje, wczasy, odpoczynek 6%

Finansowanie biezacych potrzeb rodziny 6%

Lokata bankowa 5%

Przyjemnosci, spetnienie marzen 5%

Podwyzszenie standardu zycia,

0,
dostatnie zycie 4%

Oszczednosci, zabezpieczenie

przysztosci - ogolnie 4%

N=505

Wyksztatcenie, edukacja

0,
(wtasna lub potomstwa) 3%

Zdrowie, leczenie, rehabilitacja

0,
(wtasne lub najblizszych) 3%

Wydatki na wtasne potrzeby ] 2%

Zmiana w zyciu ] 1%

Nie wiem, trudno powiedzie¢ 4%

CBOS

26%

Procenty nie sumuja si¢ do 100, poniewaz kazdy respondent mogt wymieni¢ dowolna liczbg celow
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Deklarowany przez graczy sposob rozdysponowania ewentualnej duzej wygranej
roznicuje przede wszystkim ple¢, wiek, ocena wilasnych warunkéw materialnych
1 wyksztalcenie. W poréwnaniu z me¢zczyznami kobiety dwukrotnie czesciej sktonne bytyby
przeznaczy¢ niespodziewane pieniagdze na wsparcie potomstwa (odpowiednio: 14% i 28%),
czesciej tez deklaruja, ze wydatyby je na remont domu lub mieszkania (6% wobec 11%),
podréze (10% wobec 17%) 1 cele charytatywne (6% wobec 11%). Marzenia o wlasnym lokum
maja gtownie mtodsi gracze (do 44 roku zycia), ponadto jednym z najczesciej] wymienianych
przez osoby w wieku 25-34 lata sposobow spozytkowania wygranej jest splata kredytu (14%).
Starsi (po 45 roku zycia) czesciej niz przecig¢tnie koncentrujg si¢ natomiast na finansowym
zabezpieczeniu potomstwa. Wsrod najstarszych (majacych 65 lat i wigcej) blisko jedna pigta
(18%) deklaruje, ze ewentualng wygrang oddataby na cele charytatywne, pomoc
potrzebujacym, natomiast dla najmtodszych (18-24 lata) przedmiotem pozadania najczgsciej
w poréwnaniu z innymi jest samochod (24%).

Gracze negatywnie oceniajagcy wlasne warunki materialne przeznaczyliby pozyskane
srodki na sfinansowanie podstawowych potrzeb: wygrang czg¢sciej niz inni wydaliby na remont
mieszkania (20%), splate kredytu (12%), wsparcie potomstwa (31%) badz po prostu
na finansowanie biezacych potrzeb (14%). Niejako na ,,przeciwleglym biegunie” lokuja si¢
pragnienia graczy z wyzszym wyksztatceniem, ktorzy wygrang przeznaczyliby najczesciej

na inwestycje (30%) badz podrdze 1 zwiedzanie §wiata (24%).

* * *

»Podatek od marzen”, jak niektérzy nazywaja wydatki na gry hazardowe, ,,ptaci”
prawie polowa dorostych Polakow. W przeliczeniu na jednego gracza optata ta wynosi $rednio
223 7k rocznie. Najcze$ciej wybierang gra na pienigdze jest Lotto.

Zdecydowana wiekszo$¢ grajacych w gry o charakterze hazardowym nie ma zludzen —
zdaje sobie sprawe, ze bilans ich wydatkow i1 zyskow z gry jest ujemny. ,,Wielka wygrana”,
ktora (po usrednieniu oczekiwan graczy) wynosi okoto 5 000 000 zt, dla niemal wszystkich
pozostanie na zawsze w sferze marzen, a gtownym ,,zyskiem” gracza jest chwilowa nadzieja
na lepsze zycie, przede wszystkim na wilasne lokum, wsparcie potomstwa, samochdd,

podréze i dostatek.

Opracowata

Magdalena GWIAZDA



